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En estos talleres, los y las participantes se ponen en el papel de cientificos e ingenieros.

Investigan, ponen en marcha y programan vehiculos seguros capaces de evitar los accidentes

trabajando la sostenibilidad, la seguridad y la accesibilidad.

Ademgs, se inician en la robdtica y la programacion a través de la resolucién de problemas

relacionados con la vida real.

Objetivos

o« Conocer el funcionamiento del robot
LEGO® Spike Prime y aprender a
programarlo.

e Aprender como funcionan los distintos
motores y el sensor de movimiento.

e Resolver problemas en equipo.
o Consciencia del medio fisico.

Actividades

1. Reto Sostenibilidad. Llevar el robot
hasta la estacidn de carga.

2. Reto Seguridad. Detenerse ante un peaton.

3. Reto Accesibilidad. Activar sistema de
ayuda para sillas de ruedas.

Competencias del curriculo

Lenqua castellana y literatura

Comunicacion oral. Hablar y escuchar: ser
capaces de comunicar con precision sus
propias ideas.

Comunicacion oral. Hablar y escuchar:
escuchar activamente e interpretar de
manera correcta los discursos de los demas.

Valores sociales y civicos

La comprension y el respeto en las relaciones
interpersonales: saber escuchar y explicar sus
puntos de vista siempre desde el respeto.

La convivencia y los valores sociales:
aprender a trabajar en equipo.

Tecnologia y recursos digitales para la mejora

del aprendizaje

Planificacion y gestion de proyectos
asignados: utilizar la herramienta TIC para
mejorar el trabajo realizado.
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Conocer los fundamentos de la programacion:
Presentar o reforzar conceptos sobre la
programacion mediante el uso de las
tecnologias.

Ciencias de la Naturaleza

Materia y energia. Tecnologia, objetos y
mdquinas: conocer maquinas que facilitan la
vida de las personas.

Matemadticas

Numeros y operaciones: entender la relacion
entre el movimiento del robot y las
numeraciones establecidas.

Magnitudes y medida: entender la relacién de

distancia y numero establecido.

Otras competencias del curriculo

Resolucién de problemas.

Desarrollar la creatividad y la autonomia.

Fundacién
@D SWeE,,



